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Logiciel de communication instantanée par pictogrammes

Présentation

Easy Messenger (EM) est un logiciel de communication a distance du type « messenger »
destiné aux personnes qui présentent des difficultés de lecture et/ou écriture qui peuvent étre
associées a des troubles moteurs.

La communication par pictogramme est un moyen de compensation et d’apprentissage
efficace pour cette population.

Fonctionnalités
Les fonctions principales d’Easy Messenger sont :
e Communication instantanée (chat) :
- par pictogrammes.
- par textes.
- mixte (pictogrammes et textes).
e Communication différée (mail)
e Aide a ’apprentissage.

Architecture
EM est structuré en trois modules :
e Un module graphique.
e Un systéme de communication via le réseau Internet.
e Une base de pictogrammes personnalisable et dynamique.
Le logiciel a été développé en Java et fonctionne avec une base XML totalement paramétrable.
Actuellement, seule la communication instantanée par pictogramme est implémentée.
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Interface de configuration de la base de pictogrammes

Gestion de la base des pictogrammes

iZategories de pickogrammes

Categorie : Action-bricolage
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Ajout Mouvelle Cakégorie
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Exemple : Création de

nouveau pictogramme

(rat) dans la catégorie
« Animaux »

Ajout Nouveau Pictogramme dans : Animaux

Mom du pictogramme ; Rat

Type ; Objet
Catégorie basique : Oui Rat
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Easy Messenger est livré avec une base par défaut contenant environ 700 pictogrammes
classés par catégories. Cette base peut étre enrichie ou remplacée par la base
pictographique de I'utilisateur. Elle est aussi bien paramétrable par I’activation ou non de
pictogrammes selon ce qu’on veut utiliser et le niveau de communication de I’utilisateur.

Easy Messenger a été testé par deux types de population, a savoir des infirmes moteurs
cérébraux (IMC) sachant lire, mais aussi des IMC en difficulté de lecture et d’écriture assistés
par des ergonomes et orthophonistes. Cela a permis de valider les aspects ergonomiques, mais

aussi cognitifs et psychosociaux

sur I’utilité d’Easy Messenger.

Pour étre completement opérationnel, Easy Messenger doit étre confié a des enseignants,
orthophonistes et a de nombreux acteurs pour construire un véritable gage de communication

alternative.



